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I. Ciclul FOR si registrul Shift - suma elementelor din tabloul 1D,

Elementele reale ale tabloului 1D intra in corpul ciclului cu
indexare; la fiecare repetitie intra elementul urmator din tablou;
la ultima repetitie a ciclului intra ultima valoare din tablou. T F

;. Ciclul For repeta corpul CIC|U|!,II de.un numar f|x=N de ori, Frray5es]  [ir. elem. tabiog

3. Registrul Shift (de transfer) transfera o valoare (suma partiala)
de la o iteratie la urmatoarea, din 'sertarul’ drept in cel stang.

4. Laterminarea celor N iteratii valoarea din registrul Shift trece
inafara ciclului la indicatorul suma.

5. Observati indicatia contorului ‘i’ (porneste de la 0) si functia
Array Size (returneaza numarul de elem. din tablou). G

6. Memorati toate sumele partiale si afisati-le in Panoul Frontal

(PF) la iesirea din ciclu. Obs: in corpul ciclului, valoarea rezultata din adunare legati-o printr-un fir la cadrul

ciclului; valorile se vor memora (varianta cu indexare) la tunelul de iesire din ciclu, iar tabloul generat se

afiseaza la iesirea din ciclu (tema 1).

Buma
Elementelor

Il. Suma elem. pozitive dintr-un sir de numere reale, operatorul SELECT

1.Daca valoarea logica primita pe intrarea de selectie este True, operatorul Select permite trecerea valorii de
pe ramura T (True) iar daca valoarea primita este False permite trecerea valorii de pe ramura F (False),
2.Registrul Shift functioneaza ca o memorie locala ciclului
permitand transferul unei date/valori de la o iteratie la urmatoarea
iteratie! felect
3. Daca elementul curent este pozitiv selectorul primeste valoarea @?,_|
True si permite transferul valorii elementului curent in vederea E|J E>
adaugarii la suma partiala memorata in registrul Shift. Pentru pozitive
element curent negativ sau nul se va adauga valoarea zero. Bl
4. Suma partiala initiala este zero, registrul Shift fiind initializat
dinafara ciclului. [l I

N

lll. Calculati suma elementelor dintr-un tablou 2D (2D array) (matrice patratica) folosind doua cicluri

For imbricate |y
Pentru a obfine un tablou (array) 2D in PF adaugati o dimensiune (Add Dimension) P e tams
tabloului 1D deja creat.

IV. Suma elem. de deasupra DP intr-o matrice patratica (cicluri FOR imbricate + Select)

1. Ciclul For exterior permite accesul matricei in corpul lui, :
linie cu linie. Ciclul For interior permite accesul unei linii in
corpul lui, element cu element.

2. Daca indicele liniei este mai mic decéat indicele coloanei,

selectorul functiei Select primeste valoarea True si permite

adunarea elementului curent la suma partiald memorata in

registrul Shift. 0.0
3. Elementele avand indicele de linie mai mic decét indicele

de coloana sunt situate deasupra DP.

Lma_elemnentelor
= deasupra D

V. Registrii shift (de transfer) multipli: sirul Fibonacci
Relatia de calcul a elementelor din sir: .
oot <ot +fo,  fo=f =1

Obs.: La prima ciclare cele doua ‘sertare’ din stanga ale unicului
registru de transfer primesc valoarea 1; dupa adunare valoarea (2)

se salveaza in sertarul dreapta; la iteratia urmatoare valoarea 2 se A .
transfera in sertarul de sus—stanga iar valoarea din sertarul sus
este salvata automat in sertarul stanga jos etc. [i o

2. Calculati si afigati sirul Fibonacci folosind doi registri shift.
V1. Probleme propuse

Lupea, UTClyj



1. Calculati media aritmetica a elementelor dintr-un sir numeric (x; +x,...+x,)/n

2. Calculati media aritm. a pétratelor elementelor din sir (x{ +X5...+x2)/n

3. Calculati media aritm. a elementelor pozitive din sir.
4. Calculati media aritm. a elementelor pozitive de pe diagonala principala a unei matrice patratice.
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