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l. Structura de selectie multipli CASE
Generati programe folosind cele trei moduri de selectie a cazurilor
structurii CASE:

A
1.1. Selector Boolean: 2 cazuri T/F: cazurile sunt o eIl
selectate prin valori logice (putem s nu avem nici un caz =
implicit/default). Aplicatia alaturata afigeaza valoarea ,ﬁB =fop
maxima dintre doud controale numerice. o

1.2. Selector intreg: 2 sau mai multe cazuri; cazurile se
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identifica prin numere intregi pozitive si negative si/sau intervale astfel: Suma (a+b) pt. Selector=0;

Diferenta (a-b) pentru Selector =-2; Produs (a*b) pentru Selector
=1..5, 10; Incrementare (b+1) pentru S=..-4; trebuie sa fie un caz
implicit (default) - selectat (care se executa) la valori ale selectorului
diferite de cele din lista.

1.3. Selector de tip Enum: 2 sau mai multe cazuri; se considera cele
patru cazuri precedente; Cazurile vor fi identificate prin sirurile de
caractere asociate controlului Enum: “+”,“minus”,”mult”,”incr+1”.

2. Executati cazurile de mai sus in mod ciclic prin includerea
fiecarui exemplu intr-o structurd de ciclare While Loop. Oprirea ciclarii
se va realiza printr-un control/ buton Boolean STOP (apasat=True)
folosind Continue if True sau Stop if True.

3. 3.1.Calculati suma elementelor pozitive dintr-un sir numeric 1D
folosind structura CASE in locul operatorului SELECT.

3.2. Folositi aplicatia de calcul a sumei elem. pozitive din sir si
generalizati la o matrice 2D introducénd un ciclu For suplimentar.

4. Elementul maxim din matrice 2D si pozitia acestuia
4.1. Se initializeaza registrul shift cu valoarea primului element
din matrice, indice (0,0) (Array/ Index Array).
4.2. La fiecare ciclare, elementul curent se compara cu valoarea
maxima memorata in registru:

a)daca elementul este mai mare sau egal se executa cazul True
=> se introduce valoarea elementului curent Tn reg. Shift iar
indicii asociati elementului sunt afisati in PF,

b)altfel, se selecteazd cazul False => val. maxima din registru
ramane aceeasi, Col max, Lin max in PF se pastreaza.
4.3. La final registrul shift exterior si indicatorul '"Max pe parcurs'
VOr contine valoarea maxima iar indicatoarele 'Col max si Lin
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max indica linia i coloana elementului maxim. N
4.4. Indicatorul 'Maxim din array 2D este setat pe blink = i
astfel: Create /Property Node/ Blinking; Change to sy 20 b

Write; setare pe True.
if]
5. Pentru matrice patratica addugati la diagrama de la 1o 2
punctul 1V cod, astfel (Tema2):
5.1. Adaugati doi reqgistri pentru salvarea liniei si

coloanei elementului maxim si afisarea la iesirea din
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Maxim din
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cicluri pentru a avea acces la aceste valori in diagrama

din exteriorul ciclurilor For,

5.2. Daca elem. maxim este pe DP afisati mesajul ‘Max pe DP’ altfel ‘NU DP’; in

~

paralel daca elem. maxim este pe DS afisati ‘Max pe DS’ altfel ‘Nu DS’. Se va folosi
operatorul Select iar tipul de data selectat este sir de caractere (vezi figura—>).
5.3. Reprezentati grafic linia care contine valoarea maxima (folositi Index Array).




I1. Variabila locala. Aplicatie pentru insumarea elementelor din sir/matrice (in locul reg. shift)

6. Se creaza un indicator numeric (cu eticheta Suma2)
care va memora succesiv sumele partiale ale elementelor Los]} ‘
si suma finala. - 5 Fumaz
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Asociat indicatorului numeric sunt create douid o :?5*3'& Items :
variabile locale numite “Suma2” — ambele fac referire la "
indicatorul numeric (click dreapta pe terminal indicator Hide Indicator
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(Suma?2)/ Create/Local Variable si plasare pictograma in
ciclu si in exteriorul ciclului).
a)variabila locala plasatd in corpul ciclului For poate
citi valoarea indicatorului si o poate trimite la operatorul
plus (cadru bold=genereaza valoare in diagrama).
b)variabila locala din exteriorul ciclului primeste
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valoarea 0 de la constanti si totodata atribuie valoarea de Reference
initializare zero, indicatorului (etichetat suma2); vezi | InvokeNode |
comenzile Change To Read si Change To Write.
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7. Calcul sumi elemente matrice (varianta cu variabili locala).
Variabila sume 2D indica toate sumele partiale in

timpul procesului de Tnsumare. Variabila Suma indica N
numai suma finald a elementelor tabloului. La intrare N Suma
Tablou 2D in cicluri For observam indexare pe Tablou 2D d iz
ambele canale in timp ce la tunelurile de iesire din Eb 2L sume 20
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cicluri se asigura transferul ultimei valori. 9
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Suma matrice: VarLoc asociata indicatorului
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Matrice: suma de pe DP cu variabila locala

8. Calcul suma valori plasate pe diagonala
principala (varianta cu variabila locala) Real Matrix
Observam controlul Real Matrix in locul tipului 14
Array 2D de valori reale.

I11. Probleme propuse

9.1. Calculati suma de pe DP cu Case si variabila locala

9.2. Calculati maxim din sir numeric si pozitia maximului folosind Case si variabila locala

9.3. O matrice este control in PF. Modificati valorile din matrice si trasati interactiv graficul liniei in care se
afla elementul maxim din matrice.



