LABORATOR #4

Date de tip Cluster, structura de control Sequence
Programare, an 1, 2020, MTR+IM, UTCluj, Prof.dr.ing. lulian Lupea

1. Date de tip cluster sau structura

Data de tip structura (cluster) este un manunchi sau o colectie ordonata formata
din unul sau mai multe elemente sau cAmpuri avand tipuri diferite de date sau fiind b|:|
de acelasi tip. Fiecare element sau camp din structurd are asociat un numar de
ordine: 0,1,2,3.... Structura/cluster in PF se gaseste in paleta Array,
Matrix&Cluster (indicator sau control).

Op.Bundle/ Unbundle

1.1. Schimbarea valorii unei componente a structurii, accesul la 0 componenta
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Modificarea valorii unui element al structurii: se conecteaza structura la coloana a doua (din mijloc) a
operatorului Bundle. La stdnga este coloana celor 3 campuri ale structurii (real/DBL, logic/TF, sir
caractere/abc); la dreapta se conecteaza mai departe firul structurii avand eventual noi valori in anumite
campuri.

* calculati suma campurilor numerice din structura finald (0.44+132+2) si afisati suma in PF (folositi
op. unbundle).

1.2. Structurd de date in care elementele componente sunt referite prin numele etichetelor -> folosim
operatorul Bundle By Name
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1.3. Pentru a accesa mai ugor o componenta din structura se prefera desfacerea
manunchiului de date cu operatorul Unbundle by Name

** adunati campul numeric din controlul stru_1 cu cel din indicatorul
terminal 2. Rezultatul se adauga ca un nou camp intr-o structurd mai generala
(contine terminal_2) care se afigseaza (terminal_3).

2. Aplicatie cu studenti, discipline, note

Din tabloul sir de caractere (Tablou NUME) intra cate un nume de student in ciclul For (SESIUNE). Se
compune o structurd cu 4 cdmpuri: sir caractere (nume student), Tablou Discipline, tablou note si media. In
continuare se adauga un tablou cu 5 val. logice céate una pentru fiecare notd/disciplind. Se genereaza 'cluster
Scamp' o structura cu 5 campuri. O altd structura (eticheta 'cluster 4camp+Tabl bool') se afiseaza si contine o
structurd cu 4 campuri si tabloul cu 5 val. logice.
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TEMAZ2: Se completeaza ciclul RESTANTE conform cu indemnul scris.

In ciclul While (Nume -> situatie) se selecteaza si afigeaza situatia NC”UT;
studentului introdus n controlul Nume. element
TEMABS: se foloseste Bundle by Name / Unbandle by Name in loc de SE:HL—
Bundle/ Unbundle.  Disciplne  Note A
i)|0_ |Algebra )lﬂ_ 19 ’)IO— (J
3. Structura de control ‘Sequence’ [Chime s O
Sequence contine una sau mai multe subdiagrame numerotate (0, 1, 2 [Programare [7 O
... ) care sunt executate secvential, in ordine crescatoare. | GeomDes |2 @
3.1. Masurare timp consumat /Time Passed la executia unui VI s B mean S
Se propune: functia Tick Count (ms) + structura Sequence .

Ex. Se masoara timpul necesar unei ciclari:

0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000a0-a«:0
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3.2. Se verifica egalitatea dintre timpul masurat si timpul de asteptare Wait (ms):
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Obs: valoarea in msec. a timer-ului trece de la (2°32)-1 la— 0.

3.3. Ordonare tablou 1D, afisare si salvare in format text,

1. Se insereaza structura secventiala-stacked; aceasta va contine secventa indice 0 apoi se adauga (Add
Frame After) o noua secventa (indice 1); secventele se executa in ordine crescatoare a indicilor,

2. Se salveaza sirul neordonat in secventa 1 apoi sirul ordonat crescator (Array/ Sort 1D Array) in secv. 2,
3. Salvati sirul ordonat crescator si apoi cel neordonat (tema 3),

4. Folosind operatorul Reverse 1D array ordonati descrescator si salvati in fisier (format %8.3f),

5. Insusiti-va crearea de controale si indicatoare de tip tablou 1D si 2D (in PF: Add dimension),
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6. Functia Write To Spreadsheet File.vi converteste tablouri numerice 1D sau 2D cu valori reale reprezentate
in simplad/dubla precizie la tipul de data sir de caractere si-1 salveaza intr-un fisier text.

0 o . 4] Linear Algebra
4. Verificarea unor relatii matriceale Inverse Matrixvi

Folositi functii din subpaleta Functions/ Mathematics/ Linear Algebra:
1. Verificati relatia: (A*B)'=B™ AT (A,B sunt tablouri/array 2D)

2. A si B pot sd nu fie patratice. 3.Folositi paletele: Mathematics/Linear Algebra si 55 gk
Functions/ Array. 4. Folositi tipul de datd Matrix (control, indicator) in locul tipului de data

Array. Observati 'Rezultate test'. 5. Verificati alte relatii:
1. (A+B)*C=A*C+B*C 2. (A*B)!=Bl* A’
(distributivitate inm. fata de adunare) (produsul inversat)

3. (AD)T=(AT) 4. det(A) * det(A1)=1
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